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jfty; kw;Wk; njhlu;ghly; njhopy;Dl;gtpay; 

juk; 6 (2021) 

mj;jpahtrpa cs;slf;fk; 

தேர்ச்சி தேர்ச்சி ஫ட்டம் உள்ரடக்கம் கற்மற்தபறுகள் பாடதல

ளர 

1. கணினி஬ின் 

முக்கி஬த்துலத்

ேிற்கு 

஫ேிப்பரிப்பார் 

1.1 கணினி஬ின் 

பண்புகளரம௄ம் 

சச஬ற்பாடுகளர

ம௄ம் லிரக்குலார். 

 கணி஦ினின் உள்஭ீடுகள் 

o உள்ரீடு (Input),  

o முளமலறி஬ாக்கம் (Processing) 

o சலரிம௃டு (Output) 

o தச஫ித்ேல் (Storage) 

 கணி஦ியும் ஫னிேனும் 

o தலகமும் சச஬ற்மிமனும் 

o துல்லி஬ம் (Accuracy) 

o நம்பகத்ேன்ள஫ (Reliability) 

o இளசவு(Consistency) 

o தச஫ிப்பகக் சகாள்ரவு (Capacity of 

storage) 

o சசயவு 

o த௃ண்ணமிவு (Intelligence) 

 

● கணினிச஬ான்மின் அடிப்஧டைக் 

கூறுகளர அளட஬ாரம் காணுலார். 

● கணினி஬ின் பண்புளரம௄ம் 

சச஬ல்பாடுகளரம௄ம் 

பட்டி஬லிடுலார் 
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1.2 கணினி஬ின் 

பாகங்களர 

அளட஬ாரம் 

 உள்ரீட்டு சாேனங்கள் 

  சலரிம௃ட்டு சாேனங்கள்  

 தச஫ிப்பு சாேனங்கள் (Storage 

● பல்தலறு உள்ரீட்டுச் சாேனங்களர 

பட்டி஬லிடுலார் 

● பல்தலறு சலரிம௃ட்டு சாேனங்களர 

பட்டி஬லிடுலார் 

02 
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காணுலர். devices) 

 

● பல்தலறு தச஫ிப்புச் சாேனங்களர 

பட்டி஬லிடுலர் 

 

1.3 ச஫ன்சபாருள் 

தேளலபற்மி 

லிரங்கிக்சகாள்

லார் 

 ச஫ன்சபாருரின் தேளல 

 ச஫ன்சபாருள் உோ஭ணங்கள் 

o லிளர஬ாட்டுகள் 

o ஊடக இ஬க்கிகள்(Media player) 

o லள஭பி஬ல் ச஫ன்சபாருட்கள் 

ப஧ோன்஫஦ 

 ச஫ன்சபாருள் தேளல஬ிளன 

லிரக்குலார் 

 பல்தலறு ச஫ன்சபாருட்களர 

பட்டி஬ல்படுத்துலார் 
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1.4 லறள஫஬ானதல

ளயகரில்காணப்

படும்தலளயப்ப

ளுலிளனேீர்த்துக்

சகாள்லேற்குக

ணினி஬ிளனப்ப஬

ன்படுத்துலளே஫

ேிப்பார் 

 பாடசாளய நற்றும் ஏட஦ன துட஫க஭ில் 

கணினி பி஭த஬ாகப஭ப்புக்களர 

இனங்காணல் (கல்லி ச஫ன்சபாருள்,  

நோயக முகாள஫ முளமள஫ தபான்மன) 

 ஧ின்யருய஦யற்றுள் கணி஦ினின் 

யகி஧ோகம் 

o ஧ோைசோட஬கள் 

o யங்கிகள் 

o டயத்தினசோட஬கள் 

o ததோமிற்சோட஬கள் 

o ஧ண்டணகள் 

● கல்லி ஫ற்றும் பிமபகுேிகரில் 

கணினி஬ின் சாத்ேி஬ ஫ானப஬ன் 

பாடுகள் பற்மிலிபாிப்பார் 

01 

2. கணினிகளர 

பாதுகாப்பாக 

ப஬ன் 

படுத்துலேன் 

அலசி஬த்ளே 

2.1 கணினி ஆய்வு 

கூடத்ேிளன 

முளம஬ாகப் 

ப஬ன்படுத்துலர் 

 

 பின்பற்ம தலண்டி஬ நல்ய நளடமுளமகள் 

o ஆய்வுகூடத்ேிளன தூசு அற்மோக 

ளலத்ேிருத்ேல் 

o ஆய்வுகூடத்ேில் உணவு ஫ற்றும் 

பானங்கரிளன ேலிர்த்ேல் 

o ப஬ன்படுத்ேி஬ சபாருட்களர 

 ஆய்வுகூடத்ேில் நல்ய 

நளடமுளமகளர புாிந்துசகாள்லார் 

 

 ஆய்வுகூடத்ேில் நல்ய 

நளடமுளமகளர சச஬ற்படுத்துலார் 

01 
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பா஭ாட்டுலர் ஒழுங்கான முளம஬ில் ளலத்ேல் 

2.2 கணினிளரம௄ம் 

அேன் சாேனங்

களரம௄ம் 

பாதுகாப்பாக 

ப஬ன்படுத்துலர் 

● சுகோதோப ஧ிபச்கசிட஦கட஭ குட஫த்துக் 

தகோள்஭யதற்஭கு சாி஬ான தோற்மப் 

பாங்கு 

● கணி஦ினிட஦ப் ஧னன்஧த்துயதற்கோ஦ 

ஒழுக்கயிதிகள். 

● அங்கீகோிக்கப்஧ைோத அணுகட஬த் 

தயிர்க்ககைவுச் தசோற்கட஭ப்஧னன் 

஧டுத்துதல் 

● நின்-கமிவு முகோடந (஧ோதுகோப்஧ோ஦ 

அகற்஫ல் 

கணி஦ி யன்த஧ோருள்) 

 கணினிப்பாகங்களர 

சநமிமுளமக்கள஫஬பாலிப்பார் 

 பித஬ாசன஫ற்ம கணினிளரம௄ம் 

புமச்சாேனங்ளரம௄ம் பாதுகாப்பான 

முளம஬ில் அகற்றுலார் 

 கணனி஬ிளன பாதுகாப்பாக 

ப஬ன்படுதுலளே லிரங்கி 

நளடமுளமப் படுத்துலார் 
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3. இ஬க்க 

முளமள஫ளரப் 

஬ன் 

படுத்துலார் 

3.1 தகாப்புகளரக்

ளக஬ாள்லர் 

 

●கணி஦ிடனத் ததோைங்குயதற்கோ஦ 

சோினோ஦஧டிகள் 

● ஋ரி஬லள஭ேல் ச஫ன் சபாருசரான்ளமப் 

ப஬ன்படுத்ேி தகாப்புகளர ளக஬ாளுேல். 

o உருலாக்கல் (Create) 

o தச஫ித்ேல் (Save) 

o ேிமத்ேல் (Open) 

o ேிறுத்ேல் (Edit) 

o மூடுேல் (Close) 

● சா஭ரங்களர சிாிோக்கல், சபோிோக்கல், , 

பரு஫ன் ஫ாற்மல் (window ) Minimizing / 

● கணினிள஬ ஆ஭ம்பித்ேல் 

/பணிநிறுத்ேல் ஋ன்பலற்மின் 

சாி஬ான முளமளர பின்பற்றுலார் 

● தகாப்சபான்ளம உருலாக்கி 

தச஫ிப்பார் 

● தகாப்சபான்ளம ேிமந்து 

ேிறுத்ேங்களர த஫ற்சகாள்லார் 

● சா஭ரங்ளர, சபாிோக்கல் 

சிமிோக்கல் பரு஫ன் ஫ாற்மல் 

தபான்மலற்மிளன த஫ற்சகாள்லர் 

02 
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Maximizing / Resizing தபான்ம 

சச஬ற்பாடுகளர ச஫ற்சகாள்ரல் 

● கணி஦ிடன ஥ிறுத்துயதற்கோ஦ சோினோ஦ 

஧டிகள் 

4. பி஭த஬ாக 

ச஫ன்சபாருள்க

ளர 

சபாருத்ே஫ான

லாறு 

ப஬ன்படுத்து

லார் 

4.1 லாசகலடிலள஫ப்

பு஫ற்றும் லள஭ேல் 

ச஫ன்சபாருட்க

ளரப்ேிமம்பட 

ப஬ன்படுத்துலார் 

● சுட்டி஬ிளன சாி஬ான முளம஬ில் 

ப஬ன்படுத்துலேற்கு லள஭ேல் 

ச஫ன்சபாருளர ப஬ன்படுத்ேல் 

● லிளசப்பயளக஬ிளனப் ப஬ன்படுத்தும் 

ேிமளன லரர்ப்பேற்கு ேட்டச்சு 

ச஫ன்சபாருளரப் ப஬ன்படுத்ேல் 

● சுட்டி஫ற்றும்லிளசப்பயளக 

஋ன்னபனலற்மிளன 

லிளனேிமனுடன் ப஬ன்படுத்துலார் 

● ஒழுங்கானலி஭ல் 

அளசவூடன்ேட்டச்சுசசய்லர் 

● சுட்டி஬ிளனப்ப஬ன்படுத்ேிபடங்கள்ல

ள஭லர் 

02 

4.2 தகட்சபாலி 

஫ற்றும் 

காசணாரி 

ச஫ன்சபாருட்க

ளர 

லிளனத்ேிமனுட

ன் 

ப஬ன்படுத்துலார் 

 தகட்சபாலி ச஫ன்சபாருளரப் 

ப஬ன்படுத்ேி தகட்சபாலி நறுக்கல்களர 

ஆக்குேல் 

 காசணாரி ச஫ன்சபாருட்களரப் 

ப஬ன்படுத்ேி காசணாரி நறுக்கல்களர 

ஆக்குேல் 

● தகட்சபாலி தகாப்புக்களர 

ஆக்குலார் 

● காசணாரிக் தகாப்புக்களர 

ஆக்குலார் 
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5. ஋ரிோன 

சச஬ல்நி஭ல்க

ளர லிருத்ேி 

சசய்லர் 

5.1 நளடமுளம 

பி஭ச்சிளன 

ேீர்வுசச஬ன்முளம

ள஬ 

சநமிமுளமக்கு

சோடர்புபடுத்து

● சசய்முளமச஬ான்மிற்தகற்ப கயளல 

ச஬ான்மிளன ே஬ாாித்ேல்.(உோ஭ணம்:- 

தகக் ஒன்மிளன ே஬ாாித்ேல்) 

● சோடர்படி முளமகராக 

பி஭ச்சிளனச஬ான்மின் 

சச஬ற்பாட்டிளன இனங்காண்பார் 

01 
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லார் 

5.2 ஒரு 

சச஬ற்பாட்டுக்கு

உாி஬ 

பாய்ச்சற்தகாட்டு

லள஭படத்ேிளன

லள஭லர் 

● பாய்ச்சற்தகாட்டு லள஭படத்ேின் 

குமிம௃டுகரின் அமிமுகம் 

o ஆ஭ம்பம் /முடிவு (Start/Stop) 

o உள்ரீடு / சலரிம௃டு (Input/ Output) 

o முளமலறி஬ாக்கம் (Process) 

 அன்மாட சச஬ற்பாடுகரின்  ஋ரி஬ 

சோடாி஬யான முளமலறி஬ாக்கங்களர 

லிரக்குலேற்கான பாய்ச்சற்தகாட்டு 

படங்கள் 

● பாய்ச்சற்தகாட்டு லள஭படத்ேின் 

குமிம௃டுகளர இனங்காண்பார் 

● சச஬சயான்ளம பாய்ச்சற்தகாட்டு 

லள஭படம் சகாண்டு 

லளகக்குமிப்பார் 

02 

6. சோடர்பாடல்

஫ற்றும் ேகலல் 

தசகாிப்பிற்கு 

இளண஬ப஬ன்

பாட்டிளன஫ேி 

6.1 பகி஭க்கூடி஬ 

ேகலல் 

லரத்சோகுேி஬ின்

சபாது இட஫ாக 

இளண஬த்ேிளன 

அளட஬ாரம் 

காண்பார் 

  இளண஬த்ேின் அமிமுகம்  

 உ஬ோவுதலில் ஧னிற்சி  

த஧ற்றுக்தகோள்யதற்கோக கல்யி 

இடணனத்த஭ங்கட஭ உ஬ோவுதல் 

 

 இளண஬த்ேிளன லள஭஬றுப்பார் 

 இளண஬த்ேிளன அணுகுயோர் 

 கல்லி லளயத்ேரங்கள் 

மூயம்ேகலல்களரப் சபறுலார் 
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6.2 ேகலல்களரத் 

தேடுலேற்கு 

தேடல்சபாமிக

ளரப் 

ப஬ன்படுத்துலார் 

 தேடல்  சபாமிகரின் அமிமுகம் 

 தேடல்  சபாமிகளரப் ப஬ன்படுத்ேி 

குமித்ே லிட஬ம் சோடர்பான 

ேகலல்களரத் தேடுேல் 

 தேடல் சபாமிகளர 

பட்டி஬ல்படுத்துலார் 

 தேடல் சபாமிகளர ப஬ன்படுத்ேி 

ேகலல் சபற்றுக் சகாள்லார் 

01 

6.3 ே஭வுகளரம௄ம் 

கணினிள஬ம௄ம் 

பாதுகாப்பாகப஬

 அணுகல்கட்டுப்பாட்டு 

த௃ட்பத்ளேப்ப஬ன்படுத்தும் த஧ோ஫ிமுட஫ 

( ப஬னர்சப஬ர்,கடவுச்சசால், தபான்மன) 

 பாதுகாப்பு ஫ற்றும் பாதுகாப்பு 

நளடமுளமகளரப்பின்பற்றுலர் 

 நம்பக஫ான லறிகாட்டிகரின் 

01 
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ன்படுத்துலர் லறிகாட்டலின் முக்கி஬த்துலத்ளே 

உணர்ந்து சகாள்ளுலார்; 

nkhj;jk;  20 

 

 

Kd;Dupik Fiwe;j cs;slf;fk; (juk;  6) 

 

தேர்ச்சி தேர்ச்சி ஫ட்டம் உள்ரடக்கம் குறிப்பு 

1. கணினி஬ின் 

முக்கி஬த்துலத்ேிற்

கு ஫ேிப்பரிப்பார் 

1.2கணினி஬ின் 

பாிணா஫த்ளே 

லிரங்கிக் 

சகாள்லர் 

 

 கணினி உட்சபாேிந்ே சாேனங்கள் 

o சசல்லிடத்சோளயதபசி 

o நவீன சோளயக்காட்சிகள் 

o சயளல஬ி஬ந்ேி஭ங்கள் 

o த஫ாட்டார் லாகனங்கள் 

முத஬ோம் தயடணனில் தசனற்஧டுத்த 

திட்ைநிட்஧ட்டுள்஭து.  

2. இ஬க்க   

முளமள஫஬ின் 

சச஬ற்பாடுகளர 

ஆ஭ாய்லர் 

2.2 தயவ்பயறு 

ஊடகங்கரில் 

உள்ர 

இயக்கமுளமத் 

ே஭வுகரின் 

சோகுப்பாக 

கணினி 

தச஫ிப்பகத்ேிளன 

அ 

ளட஬ாரப்படுத்து

 ஫த்ேி஬ சச஬ற்பாட்டு அயகு (CPU) 

 நிளனலகம் (Memory) 

 

,ந்தப் ஧குதி஫நனோ஦து ஫தபம் 7 இன் 

பதர்ச்சி 1, 7 இலும் நற்றும் தபம் 9 

இல் 1 இலும் புர்த்தி தசய்ன முடியும் 
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லார் 

2.4 தகாப்புப் 

பண்புகளர 

ஆ஭ாய்லர் 

 அரவு,லளக, ஫ாற்மப்பட்டேிகேி 

஋ன்பலற்ளம அளட஬ாரங் காணல் 

 

தபம் 8பதர்ச்சி 2 

5. ஋ரி஬ 

சசய்நி஭ல்களர 

உருலாக்குலேற்

குசசய்நி஭ல்ச஫ா

றிகளரப்ப஬ன்

படுத்துலர்(Usin

g Scratch) 

 

5.4 

சச஬ல்நி஭லில்கா

ணப்படும்பிளறக

ள்ததோைர்஧ோ஦எ

ண்ணக்கருடயல

ழுக்கள்஋னஅ

ளட஬ாரம்காணு

லர் 

 சலரிம௃ட்டிளன அலோனிப்பேன் மூயம் 

லழு஬ில்யாேசச஬ல் நி஭லில்லழுலிளன 

அளட஬ாரம்காணுேல் 

தபம் 8பதர்ச்சி 4 

 


